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GUIA DE ESTUDIO 
EXAMEN FINAL
BLOQUE I
PRESENTACIONES ELECTRÓNICAS

1.1  Reconoce a las presentaciones electrónicas como un medio electrónico para expresarse y comunicarse.
1.2  Reconoce la importancia de la planeación de una presentación.
1.3  Identifica el ambiente de trabajo de las presentaciones electrónicas y los elementos que  lo integran (panel de tareas, botones de vistas, barras de herramientas).
1.4  Define diversas medidas de seguridad para proteger una presentación electrónica (uso  de antivirus, respaldos y empleo de contraseñas).
1.5  Conoce el procedimiento y requerimientos de comunicación para publicar en Internet una presentación electrónica.
                                                                                 BLOQUE II
                                                 OPERACIONES BÁSICAS EN COREL DRAW X6

2.1 Descripción De La Ventana De Corel Y El Espacio De Trabajo
2.2 Ajustes De La Ventana De Trabajo (Antes De Empezar A Diseñar)
2.3 Creación De Figuras Geométricas Básicas
2.4 Ajustes A Las Figuras Básicas (Color, escalar, Rotar, Zoom, Etc.)

                                                                           MANEJO DE OBJETOS

3.1 Creación de líneas abiertas y cerradas
3.2 Creación y edición de texto (artístico y párrafo) creación de otras figuras geométricas (ver herramientas especiales como extrusión, sombra, silueta, envoltura, transparencia)
3.3 Agrupar, desagrupar, configuración y control de páginas.

                                                             PERFILADO DE OBJETOS (NODOS)
Herramientas de corte y borrado.
Herramientas soldar, intersectar y recortar.
Combinación de objetos.
Edición y herramientas de nodos.
 
                                                                         MANEJO DE RELLENOS
Rellenos uniformes, rellenos degradados, rellenos de maya,  rellenos de patrón, rellenos de textura.
 
                                                                       MANEJO DE CONTORNOS
Pluma de contorno (atributos, edición, escalado, efectos)
Terminaciones de contorno
Convertir contorno en objeto

                                                                           MANEJO DE BITMAPS
Trabajando con bitmaps
Conversión de objetos vectoriales a bitmaps y bitmaps en vectores)
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